手掷飞机比赛规则
1、 参赛人员要求：
1、参赛对象为北京理工大学在校学生。
2、参赛队伍成员必须在2个人以内（含2人）。
二、制作设计要求：
1、制作材料只能使用组委会提供的材料，材料包括轻木片（980*100*4 mm）、桐木片（500*55*3 mm）、桐木片（500*55*2 mm）、502胶水、砂纸、透明胶带等。如需要使用特殊材料需要向组委会提出申请，经组委会审议通过方可使用，如果参赛中出现未经组委会审议通过的材料则取消该作品的比赛资格。
2、飞机的结构外形可以由制作者自行设计，制作者还可以根据自己的喜好对飞机进行涂装，最终将会根据飞机外形评比出“最佳外观设计奖”。
3、飞机制作总重限制在35 g内，超过35 g的飞行距离减去超重部分的十倍记分。
4、飞机飞行时不可存在潜在危险，比赛前裁判组将会对飞机进行检查，若飞机安全性达不到飞行要求，组委会有权取消该飞机的参赛资格。
5、若竞技比赛结束后飞机结构发生破坏的竞技得分以0分记。
三、竞技评比方法：

计算方法：
t：飞机留空时间，计时时间为飞机抛出到飞机落地
l：飞机飞行距离，若飞行距离超过100m则以100m计，距离为飞机最终静止位置与出发线的垂直距离

e：超重质量，以g为单位，，不超过35g此项记为0
四、外观评比方法：

比赛前将对所有参赛作品进行外观评比，评比得分记为，作为外观评比得分。
外观评比细则：
	技术要点
	给分

	符合飞机的气动参数要求
	50

	飞机结构设计、气动外形设计具有创新性
	20

	外观美观、得体、具有较强观赏性
	30


五、奖项设立：

按得分设立：，不足1的部分舍弃
手掷橡皮筋飞机设计飞行一等奖    报名人数2% 奖品运20飞机玩偶
手掷橡皮筋飞机设计飞行二等奖    报名人数5% 奖品为1:72静态模型
手掷橡皮筋飞机设计飞行三等奖    报名人数8% 奖品为飞机总动员玩偶
根据最长的留空时间评选出：最长留空奖          奖品为1:72静态模型
根据最远的飞行距离评选出：最远飞行奖          奖品为1:72静态模型
[bookmark: _GoBack]根据最高的外观评比得分评选出：最佳外观设计奖  奖品为1:72静态模型
注：奖项可重复获得，但奖品只发放一项。
七、比赛说明
比赛组委会有权根据比赛情况对规则中不恰当的部分进行修改和添加。
附则
飞机参考尺寸：



翼面积：340；平尾面积：66；垂尾面积：25
机身长度：37cm；翼展：50cm
以上数据只供参考，具体尺寸由设计者自行决定。
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